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Kéd Sifry: UVOD-A Tdpani 2017

Elektronicka kostka bude vasim prostfednikem a klicem k FeSeni nékterych Sifer. Abyste ji mohli zdarné
pouZivat, je potfeba se seznamit s jejimi schopnostmi.

Kostku jste dostali ve spicim stavu, tedy nic nesviti, nepipa a nereaguje. V tomto reZimu ma kostka
minimalni spotfebu a Setfi baterii. Chcete-Ii kostku probudit do vychoziho aktivniho stavu, zamavejte s
ni nékolikrat ze strany na stranu. Tento pohyb slouZi také pro vyresetovani kostky.

Jakmile je kostka probuzena (vyresetovana), miZete zadat vstupni kéd. Ten je numericky a vZdy
zacina Cislem 6.

Vstupni kéd zadate natacenim kostky tak, Ze sténa s danym Cislem bude sméfovat nahoru. Nacteni
kaZdého Céisla je indikovano kratkym pipnutim a bliknutim dané stény. PFi chybé v zadani se nelze vratit
Zpét, je potfeba kostku zamavanim uvést do vychoziho stavu a zacit znovu.

Jakmile bude cely kod zadany, kostka dlouze pipne a stény zablikaji. Dalsi chovani kostky je dano
kaZdou Sifrou individualné.

Co vSechno kostka umi:

- Rozsvécet jednotlivé diody

- Pipat

- Rozpoznat, ktera sténa/hrana/vrchol mifi vzhiru
- Rozpoznat, Ze s kostkou se mava

Bez ohledu na stav, ve kterém se kostka nachézi, vZdy plati nasledujici:

- Po dvou minutach neaktivity kostka sama pfejde do spiciho stavu. Kostka pfitom pipne a véechna
pole zhasnou.

- Zamavanim kdykoliv pfepnete kostku do vychoziho stavu pfipraveného pro zadani vstupniho kodu.
Kostka nema dlouhodobou pamét, vZzdy se tedy vyresetuje do stejného stavu.

Par doporuceni na zavér:

- S kostkou nehéazejte, nekutalejte a neaplikujte na ni Zadné nasili.

- NesnaZte se kostku pouZivat jinym zplisobem, neZ jaky vyplyva z instrukci.

- Nepokousejte se ji rozebirat nebo upravovat.

- Chrarite kostku pfed vodou.

- Chrarite kostku pfed mechanickym poSkozenim, pfedevsim jeji diody.

- Nehrajte si s kostkou zbytecné. Baterie ma dostate¢nou kapacitu na ¢as potiebny na feSeni Sifer,
rozhodné ale nevydrZi napajet svitici a pipajici kostku po celych 12 hodin hry.

- Budte na kostku hodni, ona vam na oplatku dobfe poslouZi.

Zadani Sifry

Stanovisté je dostupné od 8:00 do 11:00



