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Kéd Sifry: TEXTIK Tdpani 2017

Hraci kostka je maly mnohostén, obvykle krychle, ktera se pouZiva pro generovani sekvence
fnahgodnych ¢isel. PouZiva se jako dileZitd soucdst mnoha hazardnich i spolecenskych her.

Pfi hie se ¢asto pouzivaji dvé nebo vice kostek najednou. Kostky jsou stejné velikosti a hazeji se z ruky
¢i kaliSku. Mivaji tvar krychle se zaoblenymi rohy a kazda sténa je obvykle oznacena rliznym poctem
kulatych bodd, kterym se fika oka. Nejcasté€ji jsou to Cisla od 1 do 6. Kazdym hodem tak hraci kostka
»vygeneruje” nhodné Cislo od jedné do esti. Stény mohou yt ale oznaceny i jinak, napfiklad riznymi
symboly nebo barvami.

Nejstarsi artefakty podobné dnesnim kostkdm pochdzeji z doby kamenné. Nejstarsi nalezend kotka
pochazi z hliny u feky Indu a je stard asi 5 000 let. Byly to opracované vicehranné kosti se symboly.
Poté se hraci kostky zacinaji objevovat v dobé starovékéo Eypta jiz v dnesni krychlové podobé.
Nejvétsiho rozmachu se kostky dockaly v obdobi fimského impéria, kdy také vznikl slavny citat , Alea
iacta est!“ nheboli ,Kostky jsou vrieny!“. Ve vykopavkach z Pompeji i odjinud byly nalezeny hraci
kostky ze dfeéva, kosti, hliny, alabastru, Zeleza i drahych kovl. Prokazatelné je hrdvali jak otroci, tak
cisafové. CisaF Claudius pry napsal knihu o strategii kostek a za cisafe Commoda vzniklo v Rimé prvni
kasino. Ve starovékém Rimé& se kostky staly natolik populdrni zébavou, Ze byla tato hra jakoZto
hazardni postupné omezovana a nakonec i postavena mimo zakon.

Také Jan Amos Komensky jim vénoval celou jednu stranu ve svm Svté v obrazech (Orbis pictus).
Kosptky hrdval Galileo Galilei, Giacomo Casanova i rytif Don uijote de la Mancha nebo Jan Falstaff.
VSeobecna oblaiba hry ve stfedovéku vedla k opakovanym zdkzlim ve formé méstskych vyhldsek i
panovnickych zdkon.

Hrac ostka je obvykle mala krychle o hrané 1 az 2 cm. Stény jsou ocCislovany od jedné do Sesti
(nejcastéji pomoci malych kulatych obarvenych dalkd). Na kubickych kostkdch jsou hodnoty
rozmistény na kostce tak, aby soucet bodl sdvou protilehlych stén byl sedm. Z toho vyplyva, Ze hrany
stén 1, 2 a 3 se sbihaji v jednom vrcholu. Pi pohledu z tohoto vrcholu mohou byt stény sefazeny ve
sméru nebo proti sméru hodinovych rucicek.

Hod héraci kostkou se ¢asto chdpe jako ryze nahodny, ackkoliv e - alespo teooreticky - ve vSech svych
dzich deterministicky. Vysledek je témér beze zbytku urc¢en hozenim kostky, jenze pohyb, ktery hrac
kostce udélil, ma tolik parametrd drahy i rotace, Ze se vysledek neda prakticky predvidat. Kostka tak
pfi jednotlivych hodech generuje (pseudo)nahodné Cislo a funguje jako jakysi hardwarovy generator
nahodjnych cisel. Protoze ale pfi vyrobé kazdé konstky dochdzi k malym odchylkdm a ze stén s vétSim
poctemi bodu je odebrdno vice materidlu, neaji vSechny vysledky uplné stejnou pravdépodbnost.
Hraci kostky v kasinu proto maiji znacky zcela zarovnané s povrchem stény, vyrabéji se s vysonkou
pfesnosti a spaddne-li takovd kostka ze stolu nebo ukne-li dob jiného pevntého pfedmétu, byvd
okamZzité nahrazena novou. Kostky se vrhaji po jedné nebo ve skupindch pfimo z ruky, z kaliSku nebo
krabicky na rovny povrch. Hodnotu hodu ukazuje sténa, kterd je po zastaveni kostky nahore.

Pro jednotlivy hod je pravdépodobnost, Zze padne néjakd hodnota od 1 do 6, pfesné 1/6. Pokud se
hazi dvéma kostkami, pravdéodogbnost souctu hodnot neni stejnd. Pravdépodobnost, Ze pfi hodu
padne na viech kostkdch predem uréené stejné dislo, se zmensuje na 1/6 s kazdou dalsi kostkou.
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JakoZto hmotny predmét nemUze byt kostka Uplné pfesna a jeji téZistmé ebude presné ve stredu.
Pravdépodobnost hodu jednotlivych hodnot se bude tedy lisit, napriklad v disledku rozdilné relativni
hmotnosti jednotlivych stran kostky. MUzZeme si predstavit teoretickou kostku, kterd ma pouze
hodnotu 6 a na protéjsi strané hodnotu 1 (zbylé strany jsou prazdné). Pokud bychom tuto kostku
rozfizli v plli, bude ¢dst s hodnotdou 6 lehuti nez ¢ast s honotou 1, a to v disledku bytku materiarlu
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pfi viyrobé , dolick(“ predstavujicich hodnotu (jestlZe by byly hodnoty zobrazeny naptiklad ,,puntiky,
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nez télo kostky a tim padem i hmotnost). V obou téchto pfipadech se vsak jednd o velmi malé
hodnoty, které by se mohly na pravdépodobnosti hodu jednotlivych hodnot projevit prakticky jen v
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Dohledavka: zezadu
Stanovisté je dostupné od 10:30 do 20:00



