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Nejdéle pripravovane Tapani
3 kostky
9 Sifer
9 ukold

Maximum 220 bodu
Motivem je kostka
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Sifry a stanovisté
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Startovni ukol
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Uvodni Sifra

Dostali jste kostku a manual ke kostce.
Polsky kriz zobrazujici misto, kam mate doyjit.

Cerveni jJdou k Vani¢kovu pomnicku.
Modri jdou k Certovu mlynu.
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Krysi smrt Psf gang




Morse - Vadna kostka

Po zadani sekvence se kostka
rozsvitila jako klasicka kostka a
zapipala morseovkou pismeno.

Je potreba kostku otacet tak, aby
zUstala platna.

G
A
o

UVYRHLIDKYDIVCISKOK




N
L

A

>,

B

2

A

Tapani 2017

Ukol stereogram

Co je uvnitf kostky, kterou uvidite na obrazku?
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Velky maly

Tak a jsem tady. Praha 6-Divoka Sarka. Mam to tady rad. Lep&i misto na hru vybrat nemohli,
jen kdyby prestalo prset. Jeste mam cas. Dam si kolu do trojky a Cize. Naproti mé sedi dvé
fakt pékny holky. Pfemyslim, ze tu jednu od nékad' znam? Ne, ted nemysli na zensky, je
potfeba zjistit, jak se dostanu na stanovisté. Jeste, ze s sebou mam dva spolecniky, malyho
a velkyho. Malej se chvasta, jak se vyzna v mape. Vzdycky se nekam rozbehne, ale jak ma
odbocit, tak je v koncich. Nastesti si necha vzdy poradit a to je pravda, ze Velkyho
posloucha na slovo. Furt se divim, Zze jsem orgdm na to kyvnul. Pry potfebujeme to
otestovat. Domluvili jsme se na dnesek, ale kdybych védeél, jaky bude pocasi, tak se jim na
to vykaslu. Snad aspon pfi hfe budou mit lepsi pocasi. Za Sest minut mam vyrazit. Srknu do
sebe zbytky koly. Je Cas. Ale kam |it? Nastésti Velke] hned zaveli, od mekace jdeme rovnou
na zapad. Prestava prset, [deme, ale to uz se nemusim o nic starat. Moji spoleCnici mé
vedou az na stanoviste. A jsme tu. Vyslo jim to hezky. Puntiky nam ukazuji na tu spravnou
cestu a | presné misto. Je to tu.
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Velky maly

Tak a jsem tady. Praha 6-Divoka Sarka. Mam to tady rad. Lep$i misto na hru vybrat nemohli,
jen kdyby prestalo prset. Jesté mam Cas. Dam si kolu do trojky a Cize. Naproti mé sedi dve
fakt pekny holky. Pfemyslim, ze tu jednu od nékad znam? Ne, ted' nemysli na zensky, je
potreba zjistit, jak se dostanu na stanoviste. Jeste, ze s sebou mam dva spoleCniky, malyho
a velkyho. Malej se chvasta, jak se vyzna v mape. Vzdycky se nekam rozbehne, ale jak ma
odbocit, tak je v koncich. Nastésti si necha vzdy poradit a to je pravda, ze Velkyho
posloucha na slovo. Furt se divim, zZe jsem orgdm na to kyvnul. Pry potfebujeme to
otestovat. Domluvili jsme se na dnesek, ale kdybych vedél, jaky bude pocasi, tak se jim na
to vykaslu. Snad aspon pfi hie budou mit lepSi poCasi. Za Sest minut mam vyrazit. Srknu do
sebe zbytky koly. Je ¢as. Ale kam jit? Nastésti Velke] hned zaveli, od mekace jdeme rovnou
na zapad. Prestava prset, Jdeme, ale to uz se nemusim o nic starat. Moji spoleCnici me
vedou az na stanoviste. A jsme tu. Vyslo jim to hezky. Puntiky nam ukazuji na tu spravnou
cestu a | presné misto. Je to tu.

632126

L J 1]

' ! e
LR
e A

Tapani 2017



i

. ———

— - ’ B

o ¥

-
. - s
.
Po—
Aor-ov o~ -
.-"' ;
’ £y ok ‘“’"'"r"r
C X .I | | %
’ V ¥
Y == -
X Nt -
~Karakova skota 4
: -
' '(".
, ).f)(g‘vb‘u
, skaly .
-

.~‘
Sou "
L.

o o 2N

( - P v «
d ; .ooboo.....'.; de s}g;.,"(. ' . . —



Zlodéjka

5 'c
ML\@:{-Z{:‘,’*’.-‘» £ e
rvvWveS SLLLLASY 45 Qv A 14

the R & | T ‘ N S o o

F -b'
Waste T\

> i a
{ y - "y 'hi
PSRN o et i bl s " a it A wal
P
>



.

.”..»
&~
b
'




Tapani 2017

Jextik

Hraci kostka je maly mnohostén, obvykle krychle, kterd se pouZiva pro generovani sekvence
fnahgodnych Cisel. Pouziva se jako dllezitd sou¢dst mnoha hazardnich i spolecenskych her.

PFi hie se Casto pouZivaji dvé nebo vice kostek najednou. Kostky jsou stejné velikosti a hazeji se z ruky
¢i kalisku. Mivaji tvar krychle se zaoblenymi rohy a kazda sténa je obvykle oznacena rlznym poctem
kulatych bod(, kterym se fikd oka. Nejcastéji jsou to Cisla od 1 do 6. Kazdym hodem tak hraci kostka
»vygeneruje” nhodné Cislo od jedné do esti. Stény mohou yt ale oznaceny i jinak, naptiklad rdznymi
symboly nebo barvami.

Nejstarsi artefakty podobné dnesnim kostkam pochdzeji z doby kamenné. Nejstarsi nalezena kotka
pochdzi z hliny u feky Indu a je stard asi 5 000 let. Byly to opracované vicehranné kosti se symboly.
Poté se hraci kostky zacinaji objevovat v dobé starovékéo Eypta jiz v dnesni krychlové podobé.
Nejvétsiho rozmachu se kostky dockaly v obdobi fimského impéria, kdy také vznikl slavny citdt ,Alea
iacta est!” nheboli ,Kostky jsou vrzeny!“. Ve vykopdvkdch z Pompeji i odjinud byly nalezeny hraci
kostky ze dreéva, kosti, hliny, alabastru, Zeleza i drahych kov(. Prokazatelné je hrdvali jak otroci, tak
cisarové. Cisaf Claudius pry napsal knihu o strategii kostek a za cisafe Commoda vzniklo v Rimé prvni
kasino. Ve starovékém Rimé se kostky staly natolik populdrni zabavou, Ze byla tato hra jakozto
hazardni postupné omezovana a nakonec i postavena mimo zakon.

Také Jan Amos Komensky jim vénoval celou jednu stranu ve svm Svté v obrazech (Orbis pictus).
Kosptky hraval Galileo Galilei, Giacomo Casanova i rytit Don uijote de la Mancha nebo Jan Falstaff.
VSeobecnad oblaiba hry ve stfedovéku vedla k opakovanym zdkztim ve formé méstskych vyhlasek i
panovnickych zakon0.

Hrac ostka je obvykle mald krychle o hrané 1 az 2 cm. Stény jsou ocislovdny od jedné do Sesti
(nejcastéji pomoci malych kulatych obarvenych dalka). Na kubickych kostkach jsou hodnoty
rozmistény na kostce tak, aby soucet bodd sdvou protilehlych stén byl sedm. Z toho vyplyva, ze hrany
stén 1, 2 a 3 se sbihaji v jednom vrcholu. Pi pohledu z tohoto vrcholu mohou byt stény sefazeny ve
sméru nebo proti sméru hodinovych rucicek.

Hod héraci kostkou se ¢asto chape jako ryze ndhodny, ackkoliv e - alespo teooreticky - ve vSech svych
dzich deterministicky. Vysledek je témér beze zbytku urten hozenim kostky, jenze pohyb, ktery hrac
kostce udélil, md tolik parametrd drdhy i rotace, Ze se vysledek nedd prakticky predvidat. Kostka tak
pti jednotlivych hodech generuje (pseudo)nahodné cislo a funguje jako jakysi hardwarovy generator
nahodjnych Cisel. Protoze ale pfi vyrobé kazdé kornstky dochazi k malym odchylkam a ze stén s vétSim
poctemi bodl je odebrdno vice materialu, neaji vSechny vysledky Uplné stejnou pravdépodbnost.
Hraci kostky v kasinu proto maji znacky zcela zarovnané s povrchem stény, vyrabéji se s vysonkou
pfesnosti a spaddne-li takovd kostka ze stolu nebo ukne-li dob jiného pevntého pfedmétu, byva
okamZité nahrazena novou. Kostky se vrhaji po jedné nebo ve skupindch pfimo z ruky, z kaliSku nebo
krabi¢ky na rovny povrch. Hodnotu hodu ukazuje sténa, kterd je po zastaveni kostky nahore.

Pro jednotlivy hod je pravdépodobnost, Ze padne néjakad hodnota od 1 do 6, pfesné 1/6. Pokud se
hazi dvéma kostkami, pravdéodogbnost souc¢tu hodnot neni stejnd. Pravdépodobnost, Ze pfi hodu
padne na vSech kostkach pfedem uréené stejné dislo, se zmensuje na 1/6 s kazdou dalsi kostkou.

JakoZzto hmotny predmét nemuze byt kostka Uplné presna a jeji tézistmé ebude presné ve stredu.
Pravdépodobnost hodu jednotlivych hodnot se bude tedy lisit, napfiklad v disledku rozdilné relativni
hmotnosti jednotlivych stran kostky. MUzZeme si predstavit teoretickou kostku, ktera ma pouze
hodnotu 6 a na prot€jsi strané hodnotu 1 (zbylé strany jsou prazdné). Pokud bychom tuto kostku
rozfizli v pali, bude ¢ast s hodnotdou 6 lehuti neZ ¢ast s honotou 1, a to v disledku bytku materiarlu
pti viyrobé , dolick(” predstavujicich hodnotu (jestlZe by byly hodnoty zobrazeny napfiklad ,puntiky”,
nez télo kostky a tim padem i hmotnost). V obou téchto pfipadech se vsak jedna o velmi malé
hodnoty, které by se mohly na pravdépodobnosti hodu jednotlivych hodnot projevit prakticky jen v
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Ukol Kostkova voda

2 dc|
| 6 kostek cukru
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Melodie

r cunic

Vell medvidcl - do pét
Mam jednu ruku dlouhou
Ctyri koné ve dvore

Na tom bosileckym mostku
Okolo Hradce

Pata

11 kralove
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Ukol sci-f

Star Trek Voyager

Terminator 2371 - 2378

1984

o2 & | Cesta do praveku
M= pred 200 mil. let

Zitra vstanu

5 o Den nezavisl ¥ ¢ 24 Futurama
a oparim se cajem L A

1996 25 WM B

Planeta opic

2001 Vesmirné 3978

Navrat do budoucnosti odyssea

1955

Cerveny trpaslik
3000000

Paty element
2263

INTERKOSMOS
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Zavérecna sifra

>




Zavérecna sifra

® 6 Doba kamenna - Hracl kostka
4 4 stol. pr. n. l. - Dlazebni kostka
R I 1683 - Grid plan
3 1843 - Kostka cukru
® @ ® l 1908 - Kubismus
~( N 4 1947 - Lego
S 2 1974 - Rubikova kostka
® < 3 2365 - Borgskd krychle
Napoveda:
:E SPATNE ZKUSTE STAVET OKOLO
Mo ] X ME A PAK OTACET PODLE SIPKY
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Kody stanovist
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Stanovisté kubismus Tdpani 2017

Kéd stanovisie: KEKEC Cisla pro otevireni obdlky

KEKEC

<ADOXIMOW
COc'UUUCG)X
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Cara na kostce

HOSBHDB
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Vyveska

Stanoviste kostka cukru Tapani 2017

Kdéd stanoviste: OBOKU Cisla Kotevrenidalsich
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Kostka

» STM32 CORTEX

» akcelerometr
» /X shift registr
> p(pétko

» 54 |led diod

» pul rok vyvoje a testovani prototypu
» |50 soucastek na kostku
» 32kB paméti

» 5300 radkd kodu
» kompromis mezi vyrobitelnosti a cenou
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. . ’ » Obal z plexiskla nebo |zolepy
\». y » Kompas \
Q ' » Upevnéni baterie

» [Lakovani potisku
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—ouskovy koncert housloveho knedliku

Krysi smrt



Vysledky Tapani 2017

|. misto: TP]

2. misto: Psychokopytnicl

3. misto: porn.bat
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