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JTP 2012

Cil hry

Ve stanoveném casovém limitu 6 hodin (chodci)
resp. 5 hodin (bézci) navstivte co nejvice
stanovist s co nejvétsim bodovym hodnocenim.
Vitézi ten, kdo bude mit na konci hry nejvice
bodu.

Podklady

Tésné pred startem hry obdrzite:
+ mapu (2xA3) stanovist
+ seznam stanovist (1xA4) s bodovym
hodnocenim
« hraci list (k zapisovani hesel)
* tato pravidla
« doprovodné texty

Moznosti ziskani bodu

Ziskavani bodt probiha na 4 typech stanovist:

1. Stanovisté s heslem. Opiste heslo z karticky,
kterou naleznete.

2. Telefonni budky. V mapé je zakresleno 5

stanovist s ikonou sluchatka. V hraci karté jsou

oznaceny TB1-5 a popsany umisténim. V

seznamu stanovist jsou zapsané casy, ve kterych

do budky zavola pan Cech (pripadne pan

Slovak), a nabidne vam, stat se milionarem.

MUzZete zde tedy ziskat néjaké dal3i body, hra

funguje nasledovné:

* Nejprve sdélte volajicimu jméno vaseho
tymu.
« Dostanete jednu az tfi otazky. Odpovite-

li spravné na prvni otazku, ziskavate 2
body a mlzete, ale nemusite, hrat dal.
Odpovite-li spravné i na druhou otazku,
ziskavate dalsi 2 body a opét muzete, ale
nemusite, hrat dal. Odpovite-li vSak na
druhou otazku Spatné, body se vam
nepridéli ani za prvni. Stejné pravidlo
plati i pro tfeti otazku, za jejiz spravnou
odpovéd’ ziskate 3 body. Celkem tedy
muzete v budce vysoutézit 7 bodi a to
pouze v pripadé, zodpovite-li vSechny tfi
otazky spravné.

« Pokud se u budky sejde vic tymi,
sluchatko zveda tym, ktery byl u

telefonni budky prvni v kompletnim
slozeni. Pokud tym nebude kompletni,
muze byt jinym kompletnim tymem od
budky vykdzan. Jeden tym nemuze
navstivit tutéz telefonni budku vicekrat.

+ Tym se muze pred odpovédi radit, na coz
ma 30 sekund od té doby, co byla
poloZena otazka. Pak musi odpovédét,
jinak pan Cech zavési a narok na veskeré
body zanika.

e Otazky jsou tematické (Praha 6). Precist
si doprovodné texty se hodi.

3. Postovni schranka. V mapé je zakresleno
stanovisté €. 31, posStovni schranka. Vasim
doplnkovym dkolem je seznat postovni znamku
a pohled vhodit do postovni schranky na
stanovisti 31.

Adresa, kterou pohled nadepiSete je nasledujici:
Jifi Suchy

Lomena 52

160 00 Praha 6

Do textu pohledu vepiste mily pozdrav, vers, ci
cokoliv co by pana S. potésilo.

Pohled mliZete samoziejmé poslat i z jiné
schranky, na zadné jiné vsak neni heslo a
nedostanete tak za ni body.

4. VSimaci stanovisté (VS). V seznamu
stanovist je popis nebo obrazek dalsich 7 tzv.
vSimacich stanovist. Tato stanovisté nejsou
zakreslena v mapé. VSechna se nachazeji v Praze
6. Body ziskate, pokud stanovisté béhem hry
najdete, tj. vSimnete si ho, a do hraci karty
presné popiSete, kde se stanovisté nachazi.

U popisu nestaci napf. ,Strahov®, ale napf. ulice
kosem a lavickou, atd. O hodnoceni spravnosti
popisu vzdy rozhoduje organizator. Bodova
hodnoceni viimacich stanovist se mirné lisi a
jsou zapsana v seznamu stanovist, jako u vsech
ostatnich.

Narok na zisk bodi vznika:

* navstivenim stanovisSté a zapsanim hesla
z karticky (viz nize) na spravné misto do
hraciho listu (k cislu stanovisté). V
pfipadé, ze bude ve hracim listu zapsano
nespravné heslo, bude Vam zapoctena
penalizace 10 bodu (za kazdé nespravné
heslo). Pokud bude heslo nekompletni
nebo bude obsahovat chybu, nebude



uznano. Na velikosti pismen a Sifce
mezer nezalezi.

vyfeSenim ukolu uvedeného v seznamu
stanovist

spravnym popisem mista VS

na stanovistich TB obdrzite na zavér
testu heslo, které bude obodovano
pfislusnyn mnozstvim bodu

Za pozdni pfichod do cile je udélovana
penalizace dle této tabulky:

Penalizace/zapo

Prichod po cata minuta
zpozdéni

16:06:00 1b

16:21:00 2b

16:36:00 5b

16:51:00 diskvalifikace

Po prichodu do cile odevzdate ihned hraci list
organizatorum, ktefi vyhodnoti bodové zisky
jednotlivych tyma.

Pravidla

Hra se kona 1.5.2012 na Uzemi Prahy 6 a
v prilehlém okoli.

Minimalni vék G&astnika je 18 let. U¢ast
ve hfe je na vlastni nebezped¢i. Zadné
stanovisté neni umisténo tak, aby bylo
nutné vystavovat se libovolnému
predvidatelnému riziku ¢i porusovat
predpisy.

Umisténi karticky s heslem je urceno
dvojici: 1) c¢islo v mapé 2) dohledavka.
Samotné cislo v mapé neurcuje
jednoznacnou polohu karticky.
Stanovisté s heslem jsou zakreslena v
mapé oznacené nazvem akce. Heslo je
zapsano na zalaminovaném papirku
oznaceném obrazkovou casti loga TP.
Start hry je 10:06 (chodci) resp. 11:06
(béZzci) prfed Narodni technickou
knihovnou, Technicka ul., Praha 6.
Konec hry je 16:06 v restauraci Sarka,

Priklad karticky s heslem:

158 Porn.bat
Cislo stanovisté Heslo

Nad Lavkou 5 / 790.

Tym mUGze mit 2 nebo 3 ¢leny. V pribéhu
hry je zakdzano se rozdélovat za Ucelem
paralelniho zpracovani hry. Je povoleno
se rozdélit pfi hledani dohledavky (napf.
prohledat okoli kostela, kuchat mrtvou
Zzabu pouze v jednom clovéku, honit
zajice v parku obkli¢enim, apod.). V
oddvodnénych situacich je mozné
prestoupit z tymu do tymu se souhlasem
organizatoru.

Je zakazano pouzivat necleny tymu k
plnéni tkoll (vyzvedavani hesel).

Je povoleno (a doporuceno) ptat se
kolemjdoucich na mistni poméry (kde
je... nevite o0 ...).

Je zakdzano ziskana hesla sdélovat
komukoliv mimo Vas vlastni tym.

K pfesuniim je povoleno pouzit pouze
vlastni nohy obuté do bot ¢i vyzuté (tj.
auto, taxi, kolo, brusle, kolobézka a pod.
ani dopravni prostredky povoleny
nejsou).

Je zakdzano sledovat dalsi tym nebo se
jim nechat dovést k dalSimu stanovisti.
Je zakazano jakkoliv pozménovat
stanovisté, pokud vas k tomu zadani
ukolu pfimo nevybizi.

Chodcim je zakazano béhat. Bézci maji
chlzi povolenu.

S organizatory komunikujte v pripadé
potfeby pouze hlasovym hovorem na
Cislo +420.721238044 (Pribik)

Hrajeme fair-play. Neni v nasich silach
kontrolovat, zda chodci nebéhaji, zda se
nedélite, apod. Tésili byste se vSak z
necestné vyhry?

Krizové situace

Pokud jste si jisti, Ze jste na spravném
misté a nemuzete najit heslo, dejte nam
o tom védét. Pokusime se v co nejkratSim
case stanovisté zrekonstruovat.

Hru muzete kdykoliv vzdat. Uvitame,
pokud to date védét organizatorum.

V pripadé urazu volejte ¢. 112.
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Graficka cast loga TP
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